I COPA SINDJUS MARANHÃO
REGULAMENTO GERAL DA 
I COPA SINDJUS MARANHÃO DE FUTEBOL SOCIETY

I - DOS OBJETIVOS

Art. 1º ­ A I Copa Sindjus Maranhão de Futebol Society tem por finalidade congregar os servidores do judiciário estadual maranhense, o fortalecimento dos laços de amizade e a camaradagem entre os competidores.
II - DA COMISSÃO DE ORGANIZAÇÃO DA I COPA SINDJUS MARANHÃO
Art. 2º ­ A COMISSÃO DE ORGANIZAÇÃO DA I COPA SINDJUS MARANHÃO, será presidida pela Secretário de Esporte do Sindjus-MA e composta pelos demais membros: O Secretário de Imprensa do Sindjus/MA; Um membro do conselho Fiscal do Sindjus-MA e um profissional da área desportiva. 

III ­ DA ORGANIZAÇÃO

Art. 3º ­ A I Copa Sindjus Maranhão será disputada pelas  equipes, devidamente inscritas em conformidade com as normas estabelecidas por este regulamento, em formato de mata-mata, ou seja, partida única e eliminatória.

§1º – A I Copa Sindjus Maranhão será realizada nos dias 05 (cinco) e 06 (seis) de junho de 2015 (dois mil e quinze), a partir das 08h (oito horas) da manhã, na sede recreativa do Sindicato dos Servidores da Justiça do Estado do Maranhão (SINDJUS/MA), situada na Estrada da Raposa em São Luís - MA. 

§2º – As despesas com UNIFORMES E ALIMENTAÇÃO correrão por conta de cada equipe inscrita na competição. 
Parágrafo único: As despesas com TRANSPORTE E HOSPEDAGENS correrão por conta do SINDJUS-MA.

IV - DA FORMA DE DISPUTA:

Art. 4º - As equipes jogarão partida única e de caráter eliminatório, em caso de empate haverá penalidades com 3 (três) cobranças para cada equipe, e persistindo o empate as cobranças serão alternadas até que haja um vencedor, e assim, há de se repetir em todas as fases até a partida final.

V ­ DAS INSCRIÇÕES DE EQUIPES E ATLETAS:

Art. 5º ­ As equipes serão compostas por Servidores do Tribunal de Justiça do Estado do Maranhão, ativos e inativos, exclusivamente SINDICALIZADOS.
Parágrafo único ­ Será obrigatório a apresentação da matrícula funcional ou documento que comprove que o atleta é servidor do Tribunal de Justiça do Estado do Maranhão, sindicalizado.

Art. 6º ­ Cada equipe deverá inscrever o mínimo de 10 atletas. E máximo de 12 atletas.

Art. 7º ­ Um jogador inscrito por uma equipe poderá somente participar dos jogos pela mesma equipe, bem como será banido do campeonato se transgredir este artigo.

Art. 8º ­ A equipe que incluir em uma partida atleta que tiver jogado em outra equipe, ou que não esteja regularmente inscrito, perderá os pontos em favor da equipe adversária e será conseqüentemente eliminada da I Copa Sindjus Maranhão.

Art. 9º ­ Para a inscrição de atletas e equipe, será obrigatório o preenchimento do formulário de inscrição, disponível no endereço: http://www.sindjusma.org.
Parágrafo único ­ As inscrições poderão ser solicitas, impreterivelmente, até o dia 20 (vinte) de maio de 2015 (dois mil e quinze), devendo ser encaminhada, a ficha de inscrição, devidamente preenchida e assinada pelo representante da equipe, com todos os dados dos atletas e da equipe, para o e-mail: secretariadeesporte@sindjus.org.br.  
Art. 10º ­ A comissão de organização da I Copa Sindjus Maranhão, disponibilizará no dia 28 (vinte e oito)  de maio de 2015 (dois mil e quinze),  a lista com as equipes com as inscrições devidamente deferidas.
Parágrafo único ­ A comissão de organização da I Copa Sindjus Maranhão, realizará no dia 30 (trinta)  de maio de 2015 (dois mil e quinze), as 09:00 horas da manhã, o sorteio da PRIMEIRA FASE da I Copa Sindjus Maranhão, na sede da entidade, localizada na Rua das Cajazeiras, 43, Centro, CEP 65.015-080 - São Luis - MA. 
VI ­ DO EQUIPAMENTO

Art. 11º ­ As equipes deverão se apresentar devidamente uniformizadas para os jogos.

Art. 12º ­ Os equipamentos obrigatórios são:
1) camisas padronizadas e numeradas; 

2) calções padronizados;
3) meias padronizadas;
4) chuteiras exclusivamente society.
Parágrafo único ­ A equipe que não cumprir o artigo acima mencionado perderá os pontos da partida em favor da equipe adversária e será eliminada automaticamente. O placar será de 01 (um) a 00 (zero) e o gol será computado para o goleiro titular da equipe adversária desde que registrado em súmula.

Art. 13º ­ O goleiro deverá usar obrigatoriamente camisa diferente das demais.

Art. 14º ­ É proibido aos jogadores durante a realização das partidas, utilizar: brincos, piercings, anéis, correntes e qualquer outro objeto de mesma natureza.

Art. 15º ­ Somente se ocorrer igualdade de uniformes em um jogo, poderão ser usados coletes pertencentes ao Sindjus Maranhão, e, por sorteio, será definida qual equipe trocará as camisas, ficando o representante da equipe responsável pela devolução dos mesmos à comissão organizadora.
VII ­ DA COMPETIÇÃO

Art. 16º ­ Os jogos terão duração de 30 minutos, divididos em dois períodos iguais de 15 minutos e intervalo de 5 minutos.

Art. 17º ­ Cada equipe será composta por 05 (cinco) jogadores de linha e mais 01 (um) goleiro.

Art. 18º ­ O número mínimo de jogadores para o início ou continuação de uma partida será de 05 (cinco) atletas, incluindo o goleiro.

Art. 19º ­ Não haverá limite no número de substituições.

Art. 20º ­ As substituições de jogadores poderão ser feitas em qualquer tempo do jogo e não serão anotadas na súmula do jogo, devendo ocorrer dentro do espaço delimitado no campo.

Parágrafo único: A exceção será quanto à substituição do goleiro, que terá será anotada juntamente com o tempo de jogo, na Súmula,.

Art. 21º ­ O jogador substituído poderá retornar ao jogo.

Art. 22º ­ Os jogos serão realizados no dia e horário determinado pela tabela oficial, disponibilizada pela comissão de organização da I Copa Sindjus Maranhão. 
Art. 23º ­ Haverá tolerância de no máximo 05 minutos para o início do primeiro jogo, sendo os demais realizados a seguir no horário constante na tabela oficial, devendo cada equipe entregar a relação dos atletas com 20 (vinte) minutos de antecedência a sua respectiva partida.

Art. 24º ­ A equipe que não estiver em campo no horário determinado, devidamente uniformizada e em condições de jogo, perderá os pontos da partida em favor da equipe adversária e será automaticamente eliminada da competição. O placar será de 01 (um) a 00 (zero) para a equipe que estiver completa e presente, e o gol será computado para o goleiro titular da equipe adversária desde que registrado em súmula.

VIII ­ DAS EXPULSÕES, DO NÃO­COMPARECIMENTO E DO BANIMENTO.

Art. 25º ­ A equipe que deixar de comparecer para jogar qualquer partida de qualquer fase, ou comparecer com menos de 04 (quatro) atletas será eliminada da competição por WO. O placar será de 01 (um) a 00 (zero) para a equipe que estiver presente, e o gol será computado para o goleiro titular da equipe adversária desde que registrado em súmula.

Art. 26º ­ Atletas, técnicos ou representantes de equipe, inscritos em determinado time, mesmo não uniformizados, poderão ser citados na súmula de jogo e penalizados se necessário.

Parágrafo único – Caso sejam citados em súmulas, os atletas, técnicos e representantes de equipe poderão ser expulsos da competição.

Art. 27º ­ As faltas de campo serão punidas das seguintes formas:

· cartão amarelo: advertência; 

· cartão vermelho: o jogador é expulso e não poderá ser substituído. 

· 1º ­ O atleta que acumular 02 (dois) cartões amarelos em jogos distintos, cumprirá suspensão automática de 01 (um) jogo. Os cartões amarelos não serão zerados em nenhuma fase da competição.

· 2º ­ O atleta punido com cartão vermelho cumprirá punição automática na partida seguinte caso sua equipe consiga classificação. 

Parágrafo único: Caso ocorra agressões físicas ou qualquer tipo de prática de ato preconceituoso ou discriminatório, o atleta poderá ser banido da competição, após avaliação e julgamento da Comissão de Organização da I Copa Sindjus Maranhão, desde que relatada na Súmula do Jogo

IX ­ DA ARBITRAGEM:

Art. 28º ­ Os jogos serão dirigidos por árbitros contratados pela comissão organizadora da I Copa Sindjus Maranhão, e as despesas financeiras com arbitragem correrão por conta do Sindjus Maranhão.

Art. 29º ­ O árbitro é a autoridade competente para adiar ou suspender um jogo, se houver motivo de relevância, e sendo maior autoridade onde qualquer decisão tomada pelo mesmo não será revogada, durante o jogo.
Art. 30º ­ O árbitro escalado pela comissão organizadora não poderá ser impugnado pelas equipes.

X ­ DA PREMIAÇÃO

Art. 31º ­ A premiação da I Copa Sindjus Maranhão, será:

· Troféu e medalha para o 1º lugar e premiação em dinheiro no Valor de R$ 2.000,00 (dois mil reais)

· Troféu e medalha para o 2º lugar e premiação em dinheiro no Valor de R$ 1.000,00 (hum mil reais)

· Troféu e medalha para o 3º lugar e premiação em dinheiro no Valor de R$ 500,00 (quinhentos reais)

· Troféu para o atleta artilheiro e premiação em dinheiro no Valor de R$ 200,00 (duzentos reais)
· Troféu para o goleiro menos vazado e premiação em dinheiro no Valor de R$ 200,00 (duzentos reais)

Art. 32º ­ O critério para eleger o goleiro menos vazado será o seu tempo de participação nas partidas, dividido pelo número de gols tomados, aquele que obtiver maior média será o vencedor.

Art. 33º ­ Para apuração do artilheiro, goleiro menos vazado, serão considerados todos os jogos, inclusive as finais.

XI ­ DAS DISPOSIÇÕES FINAIS
Art. 34º ­ Somente os atletas, técnicos e representantes das equipes poderão permanecer no banco de reservas.

§1º ­ Não será permitido aos atletas inscritos no campeonato, permanecer atrás do gol da mesma equipe, durante a realização dos jogos.

§2º ­ O atleta expulso não poderá ficar no banco de reservas, e em nenhuma área que dê acesso ao campo de jogo.

§3º ­ O atleta que transgredir este artigo estará sujeito às penalidades pela comissão organizadora da competição.
Art. 35º ­ Os casos omissos no presente regulamento serão resolvidos pela Comissão Organizadora da I Copa Sindjus Maranhão, e sua decisão será final e irrecorrível.

Art. 36º ­ O presente regulamento entra em vigor na data de sua Publicação.
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ANIBAL DA SILVA LINS

Presidente do SINDJUS-MA

ANTONIO FRANCISCO COUTINHO PEREIRA

Secretário de Esporte do SINDJUS-MA

